BOCCIA

Normas del juego
Introduccion:

Las normas descritas en este texto se refieren a la forma de jugar a
boccia. Se puede encontrar mas informacion relacionada con la organizacion
de campeonatos internacionales de boccia en el Manual Técnico de la
Comision Internacional de Bocciall. Este manualll abarca las areas siguientes:
sistema de clasificacion
formacion de técnicos
estructura de la competicion
sancion
sistema de ranking internacional.

En el Anexo 2 se da informacién sobre como contactar con la Comision
Internacional de Boccia.

Las normas del juego se aplican a todas las competiciones
internacionales celebradas bajo los auspicios de la CIB. Estas competiciones
abarcan todas las pruebas sancionadas con las categorias A.,, B. 0 C y
consisten, no siendo exclusivas, en campeonatos regionales, campeonatos
mundiales, copas del mundo y juegos Paralimpicos. Las organizaciones
nacionales podran adaptar estas normas a sus propias competiciones, siendo
necesario identificar claramente esas enmiendas en los Formularios de
Sancion.

Espiritu del juego

La ética y espiritu del juego son similares al tenis, donde se acepta la
participacion del publico, pero fomentando entre los espectadores el que se
guarde silencio durante los momentos en gue un jugador se encuentra en la
accion de jugar la bola.



1. DEFINICIONES:

1.1. Bola diana.Es la bola blanca o bola diana.

1.2 .Bola.Una de las bolas, roja o azul.

1.3.Competidor.En la boccia individual, un Competidor estara compuesto por
un solo jugador; en la boccia por equipos y parejas, un Competidor estara
compuesto por tres y dos miembros respectivamente, considerandose al
equipo o pareja una unidad singular.

1.4.Campo.Es el area de juego comprendida dentro de las lineas que lo
delimitan, incluida la zona de boxes o zona de lanzamientos.

1.5.Partido.Es una competicion entre dos Competidores cuando se juega un
numero determinado de Parciales.

1.6.Parcial.Es una parte de un partido, una vez que la bola blanca y todas las
demas bolas han sido jugadas por ambos Competidores.

1.7.Dispositivo auxiliar.Es el término utilizado para describir una ayuda al juego,
utilizada por jugadores de Clase BC3, por ejemplo una rampa o canaleta. El
término “dispositivo auxiliar” incluye todas las partes del aparato, estén o no
permanentemente unidas.

1.8.Violacion.Es cualquier accion realizada por un jugador, Competidor,
sustituto, ayuda o entrenador, que vaya contra las reglas del juego.
1.9.Lanzar.Es el término utilizado para definir el acto de impulsar una bola al
campo. Incluye lanzamiento, patada o deslizamiento de la bola cuando se usa
dispositivo auxiliar.

1.10.Bola perdida.Es una bola que ha salido del campo tras un lanzamiento,
sacada del campo por el arbitro como consecuencia de una violacion o que no
ha sido lanzada una vez concluido el tiempo de un Competidor.

1.11 Parcial interrumpido.Se produce cuando alguna bola se mueve fuera del
orden normal de juego, ya sea accidental o deliberadamente.



2. EQUIPAMIENTO E INSTALACIONES:
2.1 Bolas de boccia

Un juego de bolas consiste en seis rojas, seis azules y una bola blanca.
Las bolas de boccia utilizadas en competiciones sancionadas, deben cumplir
los criterios establecidos por la Comisién Internacional de Boccia
2.2  Aparatos de medicion

Ref.: organizacion de la competicion, Manual Técnico de la IBC.

2.3  Tablero marcador

Estar& colocado en lugar visible para todos los jugadores.
2.4  Equipo de medicion de tiempos
2.5 Recipiente de bolas perdidas

Debera permitir ver a los jugadores cuantas bolas hay en el recipiente;
estara colocado al final del campo.
2.6  Indicador color rojo o azul

Sin disefio especifico, permite al jugador ver claramente qué Competidor
juega.

2.7 Elcampo

i) Superficie: plana y lisa, como un suelo de gimnasio de azulejo o
madera. No debera ser resbaladiza.

i) Dimensiones: 125 m. x 6 m. (Ref.: Anexo 1: establecimiento del
campo).

iii) Todas las sefializaciones del campo de juego deberan tener entre
2 y 4 cm. de anchura y ser facilmente reconocibles. Para el marcaje de las
lineas, debera utilizarse cinta adhesiva de 4 cm. para las lineas externas del
terreno de juego, y cinta adhesiva de 2 cm. para las lineas internas, como por
ejemplo, la linea divisoria de boxes.

iv) La zona de lanzamiento esta dividida en 6 boxes de lanzamiento.

V) La linea en forma de “V” determina el area donde no es vélida la
bola blanca, en caso de que cayese en ella.

Vi) La “X” central determina el lugar donde se coloca de nuevo la bola
blanca.

vi) Todas las mediciones de las lineas delimitadoras del campo,
seran realizadas desde el limite interior de la cinta adhesiva correspondiente.
Las lineas interiores del terreno de juego, son medidas desde cada lado de la
cinta adhesiva hasta el lado proximo de la otra cinta. (Ref.: Anexo 1:
establecimiento del campo).

3. APTOS PARA EL JUEGO

La aptitud para competir se describe con detalle en la seccion de
Clasificacion del Manual Técnico de la Comision Internacional de Boccia. El
manual contiene detalles de los perfiles de clasificacién, asi como el proceso
para clasificar o reclasificar al atleta y procedimientos de protesta.

4. DIVISIONES DEL JUEGO
41 General

Hay seis divisiones. Cada una de ellas se juega con competidores de
ambos sexos. Las divisiones son:

- Individual BC.1

- Individual BC.2

- Individual BC.3



- Individual BC.4

- Parejas: Para jugadores clasificados como BC.3

- Equipo: Para jugadores clasificados como BC.1y BC.2.

4.2 Individual BC.1

Jugada por atletas clasificados como Clase 1 o Clase 2 Piernas en el
sistema de clasificacion de la CP-ISRA. Cada jugador puede ser asistido por un
monitor o auxiliar, que permanecera sentado al menos dos metros detras del
box de lanzamiento. Unicamente podra adelantarse para ayudar al jugador Si
es visiblemente requerido por éste. La funcion de los auxiliares o monitores
sera:

- Ajustar o estabilizar la silla de ruedas del jugador.

- Pasarle una bola.

4.3 Individual BC.2

Los competidores deben ser clasificados como Clase 2 Brazos dentro
del sistema de clasificacion de la CP-ISRA. Los jugadores no podran ser
ayudados por ningn monitor auxiliar.

4.4  Individual BC.3

Para jugadores con disfuncién locomotriz severa en las 4 extremidades,
de origen cerebral o no cerebral. No tendran capacidad funcional para impulsar
una silla y dependeran de un auxiliar o silla eléctrica.

Los jugadores no poseeran capacidad continuada de prension y
lanzamiento, pero podran tener movimiento de brazo, aunque quiza no tengan
amplitud funcional suficiente que les permita un lanzamiento consistente de la
bola al campo. Cada jugador esta autorizado para ser ayudado por un monitor
o auxiliar, el cual debera permanecer en el box de lanzamiento, pero se
mantendrad de espaldas al terreno de juego, sin poder mirar durante el
desarrollo de éste. (Ref. 13.2/11.1 iii).

45 Individual BC.4

Compuesta por jugadores con disfuncion locomotriz severa de las 4
extremidades, combinada con un pobre control dinamico de tronco, de origen
no cerebral o cerebral degenerativo. El jugador deberd demostrar destreza
suficiente para manipular y lanzar una bola al terreno de juego. Evidenciara
dificultad para agarrar y soltar la bola, combinada con dificultad en la ejecucion
del lanzamiento. Carece de control de sincronizacion, rapidez y finura de
movimientos. No podran ser ayudados por monitor o auxiliar.

46 Parejas

Para jugadores clasificados como aptos para jugar en la division BC.3
individual. Cada jugador podra ser asistido por un auxiliar, tal como se
determina en las normas para competicion individual. La normativa del juego en
esta categoria es la misma que para la competicibn por equipos, con la
excepcion de que seran utilizados los boxes del 2 al 5, en la secuencia
adecuada. El nimero de parciales sera de cuatro (4).

4.7  Equipos

Los competidores deberan estar clasificados como aptos para jugar en
individual BC.1. o BC.2. Cada equipo debe incluir, al menos, un jugador BC.1.
Un jugador que utilice dispositivos auxiliares, no podra formar parte de un
equipo. Esta permitido que cada equipo pueda ser ayudado por un monitor o
auxiliar que debera cumplir la normativa establecida para la categoria BC.1
individual.



5. DESARROLLO DEL PARTIDO
5.1 Divisiones individuales

En las divisiones individuales, un partido constara de cuatro parciales,
excepto cuando exista desempate. Cada jugador iniciara dos parciales
(lanzando la bola blanca), alternando entre los jugadores. Cada jugador contara
con seis bolas de un color. Aquel que lance bolas rojas ocupara el box de
lanzamiento 3 y el que lance las azules ocupara el 4.
5.2 Parejas

En competicion por parejas, un partido constard de 4 parciales, excepto
en caso de empate. Cada jugador iniciard un parcial, lanzando la bola blanca
pasando en orden numérico de los boxes 2 a 5. Cada jugador recibe 3 bolas. El
Competidor que lance las bolas rojas ocupara los boxes 2 y 4 y el que lance las
bolas azules ocupara los boxes 3 y 5.
5.3 Equipos

En la competicidn por equipos, un partido constard de seis parciales,
excepto cuando exista desempate. Cada jugador iniciard un parcial lanzando la
bola blanca pasando en orden numérico de los boxes 1 a 6. Cada jugador
recibe dos bolas. EI Competidor que lance bolas rojas ocupara los boxes 1, 3y
5y el que lance las azules ocuparé los boxes 2, 4y 6.

6 EL JUEGO
6.1 Horade inicio

A ambos Competidores se les comunicara la hora de inicio del partido.
Los jugadores estaran presentes en la Camara de Llamadas 15 minutos antes
de la hora de inicio, o cuando lo estipule el Comité Organizador en su Manual
especifico de la competicidén. Se colocard un reloj oficial fuera de la Camara de
Llamadas y sera claramente identificable. Al cumplirse el tiempo reglamentario,
se cerrara el acceso a la Camara de Llamadas, no permitiéndose, a partir de
ese momento, la entrada a ninguna otra persona. Al Competidor que no esté
presente para el comienzo del partido, se le dara por perdido dicho partido.
(Ref.: 10.4.6). Esto se aplicard en el caso de que a un equipo/pareja le falte
algun jugador en el momento indicado.
6.2 Examen de las bolas de boccia

El Competidor podra examinar las bolas de boccia antes del partido,
pudiendo usarse diferente bola/s/juego/s de bolas si hay una peticion razonable
para hacerlo. Durante el partido, podrdn cambiarse las bolas a criterio del
arbitro.
6.3 Lanzamiento de moneda

El arbitro lanzara una moneda al aire y el ganador del sorteo elegira
jugar bolas rojas o azules.
6.4. Bolas de prueba

Los jugadores se colocaran en sus boxes correspondientes. Cada
jugador podré lanzar dos bolas de prueba en un tiempo de dos minutos. Si el
jugador se toma demasiado tiempo para lanzar estas bolas, el arbitro puede
quitarselas e iniciar el partido.
6.5 Lanzamiento de la bola blanca
6.5.1 EIl Competidor que juegue la bola roja iniciara siempre el primer parcial.
6.5.2 EI arbitro entregarda la bola blanca al jugador correspondiente e indicara
el inicio del parcial.
6.5.3 El jugador lanzaré la bola al area valida de la zona de juego.



6.6 Bola blanca no vélida
6.6.1 La bola blanca sera no valida si:

) no consigue sobrepasar la linea de la bola blanca

i) es lanzada fuera del campo

iii) el jugador que la lanza comete una violacion (ref. 11).
6.6.2 Si la bola blanca es no valida, serd entonces lanzada por el jugador a
qguien corresponda lanzarla en el siguiente parcial. Si es no valida en el dltimo
parcial, serd lanzada por el jugador que lo hizo en el primer parcial. La bola
blanca seguird esta secuencia hasta que sea lanzada dentro del campo.
6.6.3 Cuando una bola blanca sea no valida, en el parcial siguiente sera
lanzada por el jugador al que correspondiese hacerlo si no hubiese sido no
vélida.
6.7 Lanzamiento de la primera bola al campo
6.7.1 EIl jugador que lanza la bola blanca, también lanzara la primera bola de
color.
6.7.2 Si la bola es lanzada fuera del campo, o retirada por una violacién, ese
Competidor continuara lanzando hasta que consiga colocar una bola en el area
valida del campo o haya lanzado todas sus bolas. En competiciones por
parejas o equipos, cualquier jugador del color que esté en turno de
lanzamiento, podra lanzar la segunda bola al campo. Es una decision que
tomara el capitan de la pareja o el equipo.
6.8 Lanzamiento de la primera bola contraria
6.8.1 Lanzara entonces el competidor contrario.
6.8.2 Si la bola es lanzada fuera del campo, o retirada por una violacion, ese
Competidor continuara lanzando hasta que consiga colocar una bola en el area
vélida del campo o haya lanzado todas sus bolas. En competiciones por
parejas o equipos, cualquier jugador de ese color puede lanzar a partir de la
segunda bola, de acuerdo con la decision del capitan.
6.9 Lanzamiento de las bolas restantes
6.9.1 El siguiente lanzamiento lo hara el Competidor que no tenga la bola mas
cercana a la bola blanca, a menos que haya lanzado ya todas sus bolas, en
cuyo caso lanzara el otro Competidor.
6.9.2 El proceso continuard segun se explica en 6.9.1 hasta que ambos
Competidores hayan lanzado todas las bolas.
6.10 Finalizacion del parcial

Una vez lanzadas todas las bolas, incluidas las de penalizacion
concedidas a cada Competidor, el arbitro dara el resultado del parcial (ref. 7).
El arbitro anunciara entonces, verbalmente, la finalizacién del parcial.
6.11 Preparacion del siguiente parcial

Se recogen ahora todas las bolas para el comienzo del siguiente parcial.
Los arbitros auxiliares deberan/podran ayudar en esta accion. El arbitro
ofrecera la bola blanca al jugador correspondiente, iniciandose asi el juego (ref.
6.5.2).
6.12 Lanzamiento de bolas
6.12.1 Ninguna bola, ya sea blanca o de otro color, podra ser lanzada si el
arbitro no ha dado la sefial de inicio del juego, o ha indicado el color que debe
jugar.
6.12.2 Al lanzar las bolas, los jugadores no deberan tocar ninguna linea del
campo ni ninguna parte de la superficie del campo que no sea considerada
como parte del box de lanzamiento del jugador. Esto incluye cualquier parte del



cuerpo del jugador, de su silla de ruedas y, donde proceda, del material o del
personal auxiliar.
6.12.3 Cuando se lanza la bola, el jugador debe tener, al menos, una nalga en
contacto con la silla.
6.12.4 Cuando la bola esta suelta, no debera tocar ninguna zona del campo
gue esté fuera del box de lanzamiento del jugador.
6.13 Bolas perdidas
6.13.1 Una bola, incluida la blanca, se considerara perdida si toca o atraviesa
las lineas delimitadoras del campo.
6.13.2 Una bola que toque o atraviese una linea y que, con posterioridad,
vuelva a entrar en el campo de juego, se considera también como bola perdida.
6.13.3 Una bola lanzada que no consigue entrar en el campo, excepto en el
caso 6.17, se considerara bola perdida.
6.13.4 Cualquier bola lanzada fuera del campo se convierte en bola no valida y
es colocada en el recipiente para bolas no validas. En caso de duda, el arbitro
tomara la decision final sobre este asunto.
6.14 Bola blanca empujada fuera del campo
6.14.1 Si la bola blanca es empujada fuera del campo durante el juego, se
recolocara en la “Cruz de la bola blanca” (X).
6.14.2 Si esto no fuera posible porque ya hubiera una bola en la “X”, la bola
blanca se colocara tan cerca como sea posible, frente a la “X”, con la bola
centrada entre las lineas de ambos lados.
6.14.3 Cuando la bola blanca ya esté en la “X”, el Competidor que lanzara se
determinara de acuerdo con laregla 6.9.1.
6.14.4 Si no hay bolas de color en el campo una vez colocada la bola blanca en
la “X”, jugara el Competidor que haya lanzado la bola blanca.
6.15 Bolas equidistantes

A la hora de determinar qué Competidor debe ser el siguiente en lanzar,
si 2 6 més bolas de diferente color estan a la misma distancia de la bola blanca
y no hay otras bolas mas cerca, sera el Competidor que lanzé la ultima bola el
gue debera lanzar de nuevo. Los Competidores se alternaran luego en los
lanzamientos, hasta que se modifique la situacién de equidistancia o uno de los
Competidores haya lanzado todas sus bolas. Continuara entonces el juego con
su desarrollo normal.
6.16 Bolas lanzadas simultdneamente

Si un Competidor, dentro de su turno de lanzamiento, lanzase mas de
una bola simultaneamente, se considerara que esas bolas han sido jugadas y
permaneceran en el campo.
6.17 Bolas caidas

Si a un jugador se le cae accidentalmente la bola, el arbitro puede
permitir que dicho jugador vuelva a Anzarla. Es Unicamente el arbitro quien
determina si la bola ha caido como resultado de una accion involuntaria o si,
por el contrario, ha sido un intento deliberado de lanzarla. No se establece
ningun limite para el nimero de veces que una bola pueda ser relanzada,
siendo el arbitro el Unico que tomara esta decisién. En esta situacion, no se
pararé el tiempo.
6.18 Errores arbitrales

Si, debido a un error del arbitro, el Competidor equivocado hace un
lanzamiento, la(s) bola(s) se devolvera(n) al jugador que hubiera lanzado. En



este caso, se comprobara y corregira el tiempo de forma adecuada. Si se
hubiera movido alguna bola, se considerara el parcial interrumpido (ref. 12).
6.19 Sustitucion

En las competiciones por parejas o equipos, cada Competidor podra
hacer una sustitucion durante el partido. Debera realizarse entre parciales,
debiendo ser el arbitro informado de la sustitucion. La sustitucion no debera
retrasar el desarrollo del partido.
6.20 Posicion de sustitutos y entrenadores

Deberan estar situados al final del campo, en el area determinada a tal
efecto. La ubicacion de esta zona, serd determinada por el comité organizador
y dependera de las caracteristicas y disposicion general del campo.

7. PUNTUACION

7.1  El recuento de puntos sera llevado a cabo por el arbitro, una vez que

todas las bolas hayan sido lanzadas por ambos Competidores, incluyendo las

bolas de penalizacion si las hubiere.

7.2 A cada bola situada mas cerca de la bola blanca que la mas proxima de

las del contrario se le adjudicara un p unto.

7.3  Si dos o méas bolas de diferentes colores estan a la misma distancia de

la bola blanca y no hubiese ninguna otra mas cercana, cada uno recibird un

punto por bola.

7.4 El éarbitro anotara los puntos en el acta y en el marcador. Los

Competidores seran responsables de que las puntuaciones sean

correctamente anotadas.

7.5 Al finalizar los parciales, los puntos obtenidos en cada uno de ellos se

sumaran, siendo declarado ganador el Competidor que sume mas puntos.

7.6 El arbitro puede llamar a los capitanes (0 a los jugadores en la

competicion individual), para que entren en el campo en los casos en que la

medicion de las bolas ofreciera dudas o el resultado fuera muy similar (re. 9.1,

iii).

7.7  Si la puntuacion fuera la misma, se jugara un parcial de desempate. En
el conjunto de partidos, los puntos obtenidos en los parciales de
desempate no se computaran en el marcador del jugador en ese partido;
Uunicamente serviran para determinar el ganador.

8. DESEMPATE

8.1 Un desempate constituye un parcial extra.

8.2 Todos los jugadores deberan permanecer en sus boxes de lanzamiento

originales.

8.3 Labolablanca se colocaré en la “X”.

8.4  El lanzamiento de una moneda determinara qué Competidor lanzara la

primera bola.

8.5  El parcial extra se juega como cualquier otro parcial.

8.6  Si ocurre una situacibn como la comentada en el punto 7.3, y cada
Competidor recibe los mismos puntos en ese parcial, se anotara la
puntuacioén y se volvera a jugar un nuevo parcial. Esta vez, sera el lado
contrario quien inicie el parcial. Este procedimiento continuara,
alternando el primer lanzamiento entre los Competidores hasta que haya
un vencedor.



9. MOVIMIENTOS EN EL CAMPO

9.1 Antes de moverse del box de lanzamiento, debera solicitarse el permiso
del arbitro, con la excepcién de aquellos casos en que sea preciso sobrepasar
los bordes del box de lanzamiento para maniobrar la silla en preparacion para
el préximo lanzamiento.

9.2 Los jugadores deberan permanecer en su box de lanzamiento durante
todo el desarrollo del partido. No obstante, podra solicitarse el permiso del
arbitro para salir del box en los casos siguientes:

i) después de que el arbitro haya indicado qué Competidor lanza,
ese Competidor podra salir de su box de lanzamiento para asegurarse de la
posicion de las bolas en el campo.

i) en situaciones de confusiéon o disparidad de criterios (en estos
casos se deberd parar el reloj).

i) al realizar las mediciones/puntuaciones al concluir un parcial.

10. PENALIZACIONES
10.1 General

En el caso de una infraccion, hay 3 formas diferentes de penalizarla:

i) penalizacion

i) retraccion (retirada de la bola)

i) amonestacion y descalificacion.
10.2 Penalizacion
10.2.1 Una penalizacion supone la adjudicacion de dos bolas extra al lado
contrario, que seran lanzadas al finalizar el parcial.
10.2.2 Se utilizaran bolas perdidas del Competidor al que se conceden las
bolas de penalizacion. Si no hubiera suficientes bolas perdidas, se utilizaran las
bolas de ese Competidor que se encuentren mas lejos de la bola blanca.
10.2.3Si hubiese mas de una bola para ser utilizada como bola de
penalizacion, sera el Competidor quien elija cual va a utilizar.
10.2.4 Si se van a utilizar bolas que ya puntiian como bolas de penalizacién, el
arbitro debera anotar la puntuacion antes de recoger estas bolas. Después de
gue hayan sido lanzadas las bolas de penalizacién, seran anotados todos los
puntos adicionales conseguidos. Si en el lanzamiento de las bolas de
penalizacion un jugador modificase la posicion de las bolas, de tal forma que
una bola del contrario quedara mas cerca de la bola blanca, el arbitro anotara
la puntuacién del parcial, teniendo en cuenta la nueva posicion.
10.2.5 Si se comete mas de una falta en el transcurso de un parcial por un
mismo Competidor, las dos bolas de penalizaciébn que acompafan a cada falta
se lanzaran por separado. Por lo tanto, se recogeran y se jugaran dos bolas de
penalizacion (por la primera falta) y, posteriormente, se volveran a recoger y a
jugar otras dos bolas de penalizacion (por la segunda falta), y asi
sucesivamente.
10.2.6 Las faltas cometidas por ambos Competidores, se anularan unas a otras.
Ej: si durante un parcial, el Competidor rojo comete dos faltas y el Competidor
azul comete una sola falta, el Competidor azul lanzard dos bolas de
penalizacion por una sola falta.
10.2.7 Si se comete alguna falta que lleve a la adjudicacion de bolas de
penalizacién mientras se estan lanzado estas, el arbitro podra:

) retirar las bolas de penalizacion del Competidor que cometié la
falta si tiene en su poder dos 0 mas bolas de penalizacion por lanzar, o



i) adjudicar bolas de penalizacion al Competidor opuesto, en este
orden.
10.3 Retirada de bolas
10.3.1 La penalizacién implica la retirada del campo de la bola que hubiera sido
lanzada cometiéndose una falta. La bola sera retirada para el resto del parcial y
colocada en el recipiente de bolas perdidas.
10.3.2 Una penalizacidon de retirada de bolas podra darse solo cuando la falta
se produzca durante el lanzamiento.
10.3.3 Si se comete una falta que lleve a la retirada de la bola, el arbitro
intentara siempre detener la bola antes de que descoloque otras.
10.3.4 Si el arbitro no consigue parar la bola antes de que descoloque otras, el
parcial se considerara interrumpido (ref. 12).
10.3.5 Se entiende que una falta que tiene como consecuencia la retirada de
una bola se produce en el momento en que se suelta/lanza la bola.
10.4 Amonestaciones y descalificaciones
10.4.1 Cuando un jugador sea amonestado, el arbitro lo anotara en el acta.
10.4.2 Si un jugador recibe una segunda amonestacion, sera descalificado.
10.4.3Si un jugador en competicion individual o por parejas resulta
descalificado, su Competidor pierde el partido.
10.4.4 Si es un jugador de un equipo el que resulta descalificado, el partido
continuarad con los dos jugadores restantes. Las bolas que no hayan sido
lanzadas por el jugador descalificado seran colocadas en el recipiente para
bolas perdidas. En los parciales siguientes, el Competidor continuara con 4
bolas. Si el capitdn es descalificado, otro miembro del equipo asumira su
funcion. Si un segundo jugador del mismo lado fuese descalificado, el
Competidor perdera el partido.
10.4.5 Un jugador descalificado podra participar en otros partidos dentro del
mismo Campeonato.
10.4.6 Si un Competidor pierde un partido por descalificacion, al lado contrario
se le adjudica un resultado de 0-6, a menos que haya puntuado mas de seis,
en cuyo caso se le consignara dicho resultado. EI Competidor descalificado
puntuara cero.
10.4.7 En caso de que se repita una descalificacion, el Comité Organizador, en
consulta con el Delegado Técnico, determinara la sancion adecuada.

11. INFRACCIONES
11.1 Las acciones siguientes daran lugar a la adjudicacion de bolas de
penalizacion (ref. 10.2):

) no pedir permiso para salir del box de lanzamiento.

i) un auxiliar en la divisibn C1 WAD o en divisién por parejas, que se
gire hacia el campo para ver el juego durante un parcial y antes de que los
oficiales hayan devuelto las bolas a los jugadores al final de un parcial, a
menos que el &rbitro solicite un auxiliar para ayudar a recoger las bolas.

i) si en la opinidon del arbitro hay una comunicacion inadecuada
entre jugador/es, sus auxiliares y/o entrenadores (ref. 13.1).

11.2 Las acciones siguientes daran lugar a la adjudicacion de bolas de
penalizacion y a la retirada de la bola lanzada (ref. Norma 10.2 y 10.3):

i) lanzar una bola mientras que cualquier parte del cuerpo, silla de
ruedas, dispositivo auxiliar o persona auxiliar, toca la linea o parte del campo
de juego no considerado parte del box de lanzamiento del jugador.



i) no mover la rampa o canaleta hasta el punto medio sefialado del
box antes del lanzamiento.

i) soltar la bola cuando la rampa/canaleta esté sobrepasando la
linea de lanzamiento.

iv) soltar la bola sin tener al menos una nalga en contacto con la silla
de lanzamiento.

V) soltar la bola cuando ésta esté tocando un aparte del campo que
esté fuera del box de lanzamiento del jugador.

11.3 Las acciones siguientes daran lugar a la adjudicacion de bolas de
penalizacién y a amonestacion (ref. 10.2/10.4):

i) cualquier interferencia deliberada o distraccion a otro jugador, de
tal manera que afecte a su concentraciéon o a su lanzamiento.

i) causar deliberadamente la interrupcién de un parcial
11.4 Las acciones siguientes daran lugar a la retirada de la bola lanzada (ref.
10.3):

) lanzar una bola antes de que el arbitro haya dicho qué color
juega.

i) lanzar una bola cuando es el turno del contrario, excepto en el
caso en que el arbitro se haya equivocado.

11.5 Las acciones siguientes daran lugar a que el Competidor reciba una
amonestacion (ref. 10.4):

i) retrasar un partido de manera injustificada.

i) la no aceptacién, por parte de un jugador, de una decision del
arbitro y/o actuar de forma inadecuada hacia el contrario o hacia el personal de
la competicion.

11.6 Si se comete una infraccion en el momento de lanzar la bola blanca, se
considerara como falta y la bola blanca sera pasada al siguiente jugador en el
turno (ref. 6.6).

12. PARCIAL INTERRUMPIDO

12.1 Si un parcial es interrumpido debido a un error o accion del arbitro, éste,
tras consultar con el juez de linea, devolvera las bolas movidas a su posicion
previa o, si en opinién del arbitro, esto no es posible, se iniciara de nuevo el
parcial. El arbitro sera quien tome la decision final.

12.2 Si un parcial es interrumpido debido a un error o acciébn de un
Competidor, el &rbitro actuard segun la norma 12.1, pero podra consultar con el
Competidor perjudicado para tomar una decision.

13.  COMUNICACION

13.1 No habra comunicacion entre el jugador, el auxiliar o entrenador durante
un partido, excepto en los “tiempos muertos”. Se exceptdan los momentos en
gue un jugador requiere al auxiliar para una accion concreta como, por ejemplo
modificar la posicion de la silla, mover o colocar el material auxiliar o darle una
bola al jugador.

13.2 En el juego de equipos y parejas, durante el desarrollo de un parcial, los
jugadores no podran comunicarse con otros jugadores de su lado, a menos que
el arbitro haya indicado que es su turno de lanzar.

13.3 Entre parciales y mientras las bolas estan siendo recogidas, el capitan
podran comunicarse con su equipo. Esta comunicacién se suspendera de
inmediato cuando el arbitro esté preparado para comenzar el parcial. El arbitro



no retrasara el partido por permitir que se alargue la comunicacion. Un capitan
0 jugador no podra abandonar su box de lanzamiento entre parciales y
Gnicamente lo podra hacer en el caso de ser sustituido (ref. 6.19).

13.4 Se permitira un tiempo muerto por partido y por Competidor, en
competiciones de equipo o pareja. Puede ser solicitado entre parciales, tanto
por el capitan del equipo como por el entrenador. La duracién del tiempo
muerto sera de tres minutos. Los jugadores pueden abandonar su zona de
lanzamiento durante el tiempo muerto, pero deberan volver al mismo box.

13.5 Un jugador podra pedir a otro que se mueva, si la situacion de este
ultimo le esta impidiendo el lanzamiento.

14. ACLARACIONES Y PROTESTAS

14.1 Durante un partido, un Competidor puede pensar que el arbitro ha
pasado algo por alto o ha tomado una decisidn equivocada, que afecta al
resultado del partido. En ese momento, ese Competidor podra llamar la
atencion del arbitro sobre este respecto e intentar aclarar la situacion.

14.2 Durante un partido un jugador o capitan puede pedir una decision del
arbitro principal, que seréa definitiva.

14.3 Si un Competidor piensa que el arbitro no ha actuado de acuerdo con las
reglas, no debe firmar el acta de resultados. Dentro de los 30 minutos
siguientes a la finalizaciéon del partido, debera presentar una protesta por
escrito a la secretaria de la competicion, para su consideracién y accion
consiguiente. Si no se recibe ninguna reclamacién por escrito, el resultado sera
dado como valido.

15. TIEMPO
15.1 Cada Competidor tendra un tiempo limite para jugar cada parcial, que
sera calculado por el arbitro y/o por el controlador del tiempo.
15.2 El lanzamiento de la bola blanca no se contard como parte del tiempo
asignado al Competidor.
15.3 Este tiempo comenzara en el momento en que el arbitro indique qué
Competidor debe jugar.
15.4 El tiempo de un Competidor se detendra en el momento en que la bola
lanzada se detenga dentro del campo o cruce sus limites.
15.5 Si un Competidor no ha soltado la bola cuando se cumple el tiempo, ésta
y las bolas restantes quedan invalidadas, colocandose en el recipiente de las
bolas perdidas.
15.6 Si un jugador suelta la bola después de cumplirse el tiempo, el arbitro
parard la bola y la sacara del campo antes de que modifique el juego. Si la bola
golpea alguna otra, el parcial se considerara interrumpido.
15.7 Los limites de tiempo no se aplican a las bolas de penalizacion.
15.8 Durante cada parcial, el tiempo que resta a cada Competidor se
mostrara en el contador. A la conclusion de cada parcial, se anotara en el acta
el tiempo utilizado por cada Competidor.
15.9 Durante un parcial, si los tiempos estan mal calculados, el arbitro podra
ajustar los cronometros y compensar el error.
15.10 En casos de confusion y disparidad de opiniones, el arbitro podra parar
los relojes.
15.11 Los limites de tiempo que se aplicaran son:

BC1, BC2 BC4 5 minutos por jugador y parcial.



BC3 6 minutos por jugador y parcial
Equipos 6 minutos por equipo y parcial.
Parejas 8 minutos por pareja y parcial.

16. NORMATIVA Y CRITERIOS PARA EL MATERIAL AUXILIAR

16.1 La rampa o canaleta deberd tener unas dimensiones tales que al
apoyarla en sus lado, quepa en un area que mida 2’5 x 1 m.

16.2 La rampa o canaleta no contard con ningun sistema mecanico que
ayude a la propulsion.

16.3 El jugador debera tener un contacto fisico directo con la bola
inmediatamente antes de hacer el lanzamiento. El contacto fisico directo
incluye los punteros utilizados en la cabeza. La distancia desde la frente del
jugador hasta el extremo del puntero no deber& ser superior a 50 cm.

16.4 Los dispositivos auxiliares deberan ser examinados al menos 48 horas
antes del inicio de la competicién vy, si fuera posible, al mismo tiempo que la
clasificacion deportiva especifica.

16.5 Después de cada lanzamiento, la rampa o canaleta debera volver al
punto medio del box.

16.6 Un jugador podra utilizar mas de una canaleta o rampa en cada partido.
Podra hacer el cambio sélo después de que el arbitro haya indicado que es su
turno para lanzar.

16.7 Durante cada parcial, el arbitro y el juez de linea recogeran las bolas de
los jugadores que participen con rampa o canaleta para evitar que el auxiliar
vuelva la cara hacia la zona de juego.

16.8 La rampa o canaleta no podra sobrepasar la linea frontal de lanzamiento
en el momento del lanzamiento.

17. PROCEDIMIENTO DE PROTESTA
17.1 Al final de cada partido, los competidores firmardn el acta. Si un
Competidor desea protestar una decisién o accion de ese partido, no debera
firmar el acta.
17.2 El oficial debera anotar la hora de finalizacion del partido. EI Competidor
hara su protesta formal en los 30 minutos siguientes a la conclusion del juego.
17.3 El jugador/capitan entregara el Formulario de Protesta debidamente
cumplimentado al oficial correspondiente, acompafiado de 50$ USA. En esta
protesta, deberan detallarse tanto las circunstancias como la justificacion para
presentarla, indicando la normativa correspondiente.

El Comité Organizador o la persona por él designada, convocara un
Tribunal de Protesta, que estard formado por:

El Arbitro Jefe

Dos éarbitros internacionales que no participen en el juego o no
pertenecientes al pais que presenta la protestall. La decisién del Tribunal de
Protesta serd entregada por escrito al jugador/capitan del equipo que haya
presentado la protesta lo antes posible.
17.4 Si fuese necesario revisar la decision del Tribunal de Protesta, se hara
después de recibir otro formulario de protesta (ref. 18.3). Una vez recibido éste,
el comité organizador o quien lo represente, convocara un Tribunal de
Apelacion, formado por:

- el delegado técnico nombrado.

- el presidente del comité organizador.



- el director jefe de la competicion.
La decision del Jurado de Apelacién sera definitiva.

18. SILLAS DE RUEDAS

Las sillas de ruedas de competicion deberan ser lo mas estandar
posible; sin embargo, podran utilizarse en competicién las modificaciones
hechas a la silla para su adaptacion a la vida diaria.

Las sillas de ruedas del jugador tendran como minimo dos ruedas
grandes y una pequeiia.

La altura maxima del asiento, que incluye un cojin o un soporte, sera de
66 cm.

En caso de conflicto, el arbitro jefe en conjunto con el delegado técnico,
tomaran una decision. La decision tomada sera definitiva.
19. RESPONSABILIDADES DEL CAPITAN DEL EQUIPO
19.1 En las divisiones de pareja y equipo, cada Competidor es dirigido por un
capitédn, que estara claramente identificado ante el &rbitro. El capitan actuara
como 6rgano ejecutivo del equipo y asumira las siguientes responsabilidades:

i) Asegurarse de que todos los miembros del equipo estén
presentes para el inicio del partido.

i) Representar al equipo en el sorteo y decidir si juega bolas rojas o
azules.

iii) Decidir durante el juego qué miembro del equipo tiene que lanzar.

iv) Decidir qué miembro del equipo lanza las bolas de penalizacién.

V) Pedir un “Tiempo muerto”.

Vi) Darse por enterado de la decision del arbitro en el proceso de
anotacion de resultados.

vii)  Consultar con el arbitro la situacion de un parcial interrumpido.

viii)  Firmar el acta del partido.
Presentar una protesta.



Anexo 2
Comisién Internacional de Boccia

La boccia la dirige la Comision Internacional de Boccia, comision de la
CP-ISRA y miembro del Consejo de deportes del IPC. La Comisién
Internacional de Boccia la forman el presidente, los representantes regionales,
los oficiales técnicos, el tesorero y el representante de los atletas.

Los programas de competicion, se organizan dentro de un ciclo
paralimpico, y consisten en:

Ao 1:campeonatos regionales/desarrollo.

Afio 2:campeonatos mundiales.

Ao 3:Copa del mundo.

Afo 4:Juegos Paralimpicos.

Todas las competiciones sancionadas contribuyen al Sistema
Internacional de Ranking, del que se invita a los mejores equipo y parejas a
participar en los juegos Paralimpicos.

La Comisién Internacional de Boccia publica una revista semestral, a
disposicion de todos los interesados, ya sean jugadores, entrenadores,
administrativos u oficiales y se recibe mediante suscripcion; también esta a
disposicion de los paises miembros de la CP-ISRA y del IPC. La Comision
Internacional de Boccia confecciona el Manual Técnico, cuyas secciones
incluyen:

Normas del juego.

Organizacion de competiciones.

Normas y reglamento de la comision.
Documentacion para sancion de pruebas.

Sistema Internacional de Ranking.

Formacién oficial de entrenadores y clasificadores.
Guia para entrenadores.

Este Manual Técnico, asi como detalles para hacerse socio y otras
informaciones sobre el deporte, pueden recibirse solicitdndolo a:

International Boccia Commission

Centre for Sports Medicine and Sports Sciences

Georgia State University

University Plaza

Atlanta, Georgia 30303

United States of America

Fax: 404-651-1929
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